AGILITY WORK




REGOLAMENTO

1. Disposizioni generali

I C.S.A.A. centro sportivo e delle attivita ambientali promuovono ed organizzano prove d’agility work al fine
di incentivare attivita ludico-sportive atte a creare un corretto e piu saldo rapporto cane-uomo favorendone

Il corretto inserimento nella societa.

2. SCopo

L’agility work & una disciplina sportiva consistente in un percorso a tempo dove il cane dovra superare
una serie d’ostacoli disposti sul campo in vario modo. Tale disciplina dovra favorire I’intesa del binomio
mettendo in evidenza le doti atletiche del cane favorendone una corretta educazione di base ed il suo
inserimento nella societa.

3. Requisiti di partecipazione

a) Tutti i partecipanti dovranno essere soci C.S.A.A.

b) I cani iscritti alle prove dovranno essere muniti di libretto di rendimento C.S.A.A. In casi eccezionali

si potra derogare tale regola solo ed esclusivamente per quei soggetti che intendono partecipare alle prove
una tantum . Comunque, in tal caso il risultato ottenuto non potra essere recuperato su un eventuale

futuro libretto.

c) Durante le prove si dovranno rispettare le varie ordinanze valide sul territorio.

d) Tutti i concorrenti manterranno un comportamento corretto nei confronti degli animali, altri concorrenti,
pubblico, giudici e membri dell’organizzazione. Tali scorrettezze saranno punite, secondo la gravita,

con penalizzazioni che giungeranno fino all’allontanamento dal campo.

Alle prove di agility work sono ammessi tutti i cani senza distinzione di sesso 0 razza con eta non inferiore
ai 14 mesi.

4. Non potranno partecipare alle prove
Femmine in estro, femmine in gestazione, soggetti che a parere dell’esperto-giudice e/o veterinario non siano in perfet-
te condizioni fisiche.

5. Tipologia delle prove

Sono previste due tipologie di prove valide per le qualifiche.

a) Agility: percorso con ostacoli e zone di contatto.

b) Jumping: percorso privo degli ostacoli con zone di contatto.

c) Open: prova di agility aperta a tutte le classi (non valida per le qualifiche)

d) Tutti gli attrezzi devono attenersi alle specifiche costruttive F.C.I. 2007 ad eccezione delle altezze degli ostacoli

6. Svolgimento delle prove

Il conduttore si presenta davanti all’ostacolo di partenza nella posizione che ritiene piu opportuna con il cane al guinza-
glio, toglie il guinzaglio e collare, al segnale dell’esperto-giudice inizia la prova seguendo I’ordine crescente della nu-
merazione degli ostacoli.

E facolta dell’esperto-giudice fermare la prova del binomio qualora lo ritenesse opportuno e far riprendere poi la prova
dal binomio; fermo restando che gli errori accumulati fino a quel momento rimangono invariati.

6. Categorie: sono previste 5 categorie

a) S small: per cani inferiori ai 35 cm. di altezza.

b) M medium: per cani compresi tra i 35 ed i 43 cm. di altezza.

c) L large: per cani superiori ai 43 cm. di altezza.

d) X extra: per cani superiori ai 36 Kg

e) O old: per cani che hanno superato i 8 anni di eta, I’adesione a questa categoria é facoltativa e/o a parere del giudice

7. Le classi sono (ad eccezione della categoria OLD):
a) A D = debuttanti

b) A 1 =Primo grado

¢) A 2 = Secondo grado

d) A 3 = Terzo grado




e) AS = super

8. Descrizione dei percorsi in funzione delle classi:

Aqility

a) AD debuttanti

Lo slalom, la bascula, il tubo morbido, la gomma saranno attrezzi non utilizzati nel percorso; la palizzata dovra ave-
re la cuspide a non piu di 1,2 m da terra.

Sara concesso occasionalmente toccare il cane, in caso di volontarieta: rifiuto; Il tubo rigido non dovra avere curve
superiori ai 20 gradi.

Descrizione del percorso: numero massimo degli ostacoli: 13; lunghezza max del percorso: 80 m; velocita max di per-
correnza: 1,8 m/s; nessun cambio di mano.

b)A1l

Descrizione del percorso: numero massimo degli ostacoli: 17; n® max di attrezzi con zone 3; lunghezza max del percor-
s0: 120 m; velocita indicativa di percorrenza: 2,2 m/s; numero max di cambi di mano: 2.

C)A2

Descrizione del percorso: numero massimo degli ostacoli: 19; n® max di attrezzi con zone 3; lunghezza max del percor-
s0: 150 m; velocita max di percorrenza: 3,2 m/s; numero max di cambi di mano:3.

d)A3

Descrizione del percorso: numero degli ostacoli: da 17 a 20; n°® max di attrezzi con zone 4;lunghezza max del percorso:
170 m; velocita max di percorrenza: 3,7 m/s.

e) AS

descrizione del percorso: simile a A3 con velocita oltre i 4,0 m/s

f) OLD

descrizione del percorso: simile a AD

g) A prescindere dalle classi nei percorsi ,tra due ostacoli con zone di contatto vi sara sempre almeno un ostacolo senza
zone di contatto.

h) L approccio al salto in lungo non sara mai tramite una linea curva ma esclusivamente in modo rettilineo.

Jumping

a) AD: come agility senza le zone di contatto.
b) Al: come agility senza le zone di contatto.
c) AZ2: come agility senza le zone di contatto.
d) AS3: come agility senza le zone di contatto.
e) AS: come agility senza le zone di contatto.
f) OLD: come agility senza le zone di contatto.

Open

Percorso di agility aperto a tutte le classi, oppure giochi a discrezione del giudice; dovranno essere eseguiti prima delle
prove ufficiali.

9. Avanzamenti

AD, Al° i passaggi di classe avverranno al conseguimento di 3 podi in agility (1° 2° 3° classificato) con le qualifiche di
eccellente ottenuti con almeno due esperti-giudici diversi.

A2°, A3° ed AS: il passaggio deve avvenire con 3 podi in combinata e qualifica di eccellente netto con due giudici di-
Versi

10 Retrocessioni
il concorrente puo richiedere la retrocessione nella categoria inferiore dopo 3 NC consecutivi in combinata.

11. Giudizi
a) Il giudizio dell’esperto-giudice € insindacabile.
b) E’ obbligatorio annotare il risultato sul libretto di rendimento

12. Percorso
il percorso di gara sara predisposto sul campo dell’esperto-giudice in funzione del grado da giudicare.




14. Valutazioni

Il fine della prova di agility work & di condurre il cane in un percorso, prestabilito, dove si dovranno
affrontare vari ostacoli senza incorrere in penalita. Sara preferita alla pura velocita un esecuzione corretta

del percorso. In caso di ex equo, derivato dalla somma del tempo piu le varie penalita acquisite, sara preferito
il binomio che avra totalizzato meno penalita di percorso. In caso di ulteriore ex equo, Il giudice potra far
effettuare un nuovo percorso di spareggio.

15. Penalita

= 5 punti per ogni errore.
= 5 punti per ogni rifiuto.

= 5 punti per ogni “tocco” del cane (salvo dove & consentito).
= 1 punto per ogni secondo oltre il TPS

16 Non classificazione

Al quinto rifiuto sul percorso.

Scorrettezza verso I’esperto giudice.

Brutalita verso il cane in qualsiasi momento della competizione (max I’allontanamento dalla competizione).
Eseguire un ostacolo al contrario del senso del percorso.

Eseguire un ostacolo nella sequenza errata.

Non eseguire I’ostacolo dopo un rifiuto.

Il cane espleta dei bisogni fisiologici sul percorso.

Partenza anticipata (senza il via dell’esperto-giudice).

Il conduttore, dopo aver posizionato il cane, oltrepassa la linea di partenza, poi, torna verso il cane e lo tocca .
Il cane porta il collare durante I’esecuzione del percorso.
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16. Qualifiche

0 punti di penalita eccellente netto (EN)

Da 1 a 6 punti di penalita eccellente (EC)

Da 7 a 12 punti di penalita molto buono (MB)
Da 13 a 17 punti di penalita buono (BU)

Da 18 a 23 punti di penalita sufficiente (SU)
Oltre i 23 punti: non classificato (NC)

18. Attrezzatura:

a) Palizzata: misure come da FCI.
b) Slalom misure come da FCI.

c) Passerella misure come da FCI.
d) Bascula misure come da FCI.
e) Tubo rigido come da FCI.

f)  Tubo morbido come da FCI.

Altezze del salto in alto:

g) AD-S:15cm; AD-M: 25 cm; AD-L : 40 cm, AD-X : 30;

h) A1-S:25 cm; A1-M:35 cm; Al-L:55 cm; A1-X:40 cm;

i) A2/3-S:30 cm; A2/3-M:35 cm; A2/3-L: 60 cm; A2/3-X: 50 cm.
j) Old: come classe AD

Lunghezze salto in lungo:

k) AD-S: 20 cm; AD-M: 40 cm; AD-L : 60 cm, AD-X : 40;

) A1-S:20 cm; A1-M:40 cm; A1-L:60 cm; A1-X:40 cm;

m) A2/3-X -S: 40 cm; A2/3-M:70 cm; A2/3-L: 90 cm; A2/3-X: 60 cm.

n) Old : come classe AD

0) Gomma : come misure FCI

p) Salto doppio : le altezze sono come nel salto singolo con il 1 ostacolo piu basso di 5 cm del secondo, la distanza
max tra i due ostacoli : 20 cm.

Il campo di gara deve avere come minimo le misure di: 20 m x 40 m, delimitato da transenne o altro ostacolo atto a

trattenere il pubblico.



18 b Verifiche

le misurazioni per le verifiche di appartenenza alla categoria, vanno eseguite da esperti giudici i quali annoteranno sul
libretto del soggetto la categoria di appartenenza, massimo delle verifiche possibili 3 con minimo due esperti giudici
diversi.

19. Ricognizione del percorso:

Sara concesso solo la ricognizione del percorso, da parte dei conduttori ; nei modi e nei tempi indicati dall’esperto-
giudice.
Per ogni prova del percorso non autorizzata, il conduttore sara eliminato dalla prova stessa.

20. Classifiche

Per le classifiche di agility e jumping: vince chi, con il minor numero di penalita, impiega il minor tempo.
Combinata: somma dei tempi e degli errori delle prove di agility e di jumping.

21. Errori & Rifiuti

Y

Salto in alto

Il cane durante il salto abbatte I’astina: errore.

Il cane passa di fianco al salto: rifiuto.

Il cane passa I’ostacolo al contrari del senso numerico: non classificato, si prosegue concludendo il percorso.
Il cane passa sotto I’ostacolo: rifiuto

v JUJy

Palizzata & Passerella

= Nella palizzata e nella passerella, ci sono due aree delimitate da colori (una in salita ed una in discesa) dove il cane
deve appoggiare almeno una zampa, in caso contrario: errore ad ogni zona saltata.

= Il cane passa la linea di inizio ostacolo senza eseguirlo: rifiuto.

= Il cane scende prima della cuspide della palizzata o scende prima dell’inizio della rampa discendente della passerel-
la: rifiuto.

> Bascula

= Ci sono due zone di contatto (ingresso e uscita) dove il cane deve appoggiare almeno una zampa; il cane deve la-
sciare la bascula solo dal momento in cui la parte di discesa ha toccato terra, in caso contrario: errore.

= Il cane scende dalla bascula prima di essere transitato dall’asse di oscillazione: rifiuto.

= |l cane passa la linea di inizio ostacolo senza eseguirlo: rifiuto.

» Salto in lungo

=> Il cane salta diagonalmente I’ostacolo: rifiuto.

=> Il cane durante il superamento dell’ostacolo fa cadere dei pezzi che lo compongono: errore.
= Il cane durante il superamento dell’ostacolo tocca terra tra gli elementi: errore.

—> Il cane passa la linea di inizio ostacolo senza eseguirlo: rifiuto.

> Slalom

= Il cane entra nello slalom con il primo paletto alla sua dx: rifiuto

= Il cane entra nello slalom con il 2° paletto alla sua sx: rifiuto

= Durante I’esecuzione dello slalom, li cane salta una porta: errore, il conduttore & obbligato a riprendere lo slalom
nell’ordine corretto pena la non classificazione del binomio, dopo il primo errore, ulteriori salti di porta non verranno
contati come errore.
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Il cane passa la linea di inizio ostacolo senza eseguirlo: rifiuto.
Tubo Rigido

Il cane entra dalla parte errata del tubo: non classificato.

Il cane entra dalla parte giusta ed esce dalla stessa: non classificato.
Il cane passa sopra il tubo: non classificato.

Il cane oltrepassa la linea di ingresso del tubo e non entra: rifiuto.
Tubo morbido

Il cane calpesta il telo: non classificato.

Il cane entra dalla parte giusta del tubo ed esce dalla stessa: rifiuto.
Il cane oltrepassa la linea d’ingresso del tubo e non entra: rifiuto.
Il cane sale sopra il tubo: non classificato.

Prima Iscrizione

E’ obbligatoria I’iscrizione nella classe debuttanti.
I binomi che hanno gareggiato o gareggiano in agility dog nelle prove ENCI, saranno iscritti nella categoria da cui
provengono per poi proseguire I’iter C.S.A.A..



